Parceiro:

Organizacao:

Regulamento Especifico
INTERNATIONAL DANCEHALL CONTEST

Este é um “Side Championship”, o que significa que os seus vencedores ndo sdo elegiveis
para as finais mundiais.

Informagodes

Website - http://www.hhiportugal.com

Email — hhiportugal@gmail.com

Youtube - http://www.youtube.com/user/hhiportugal
Facebook - https://www.facebook.com/hhiportugal

Critérios de admissao

Composi¢ao de uma Crew

Uma Crew consiste num nimero minimo de cinco (5) e maximo de vinte (20) elementos. Os
elementos da Crew podem ser constituidos por qualquer combinacdo de bailarinos do sexo
masculino e feminino, sem escaldes de idades definidos.

Limite de participagao
Um elemento de uma crew pode competir em mais do que uma (1) crew nesta competicdo.

Formularios e outra documentagao especifica:

As inscricdbes deverdao ser realizadas através do site www.hhiportugal.com, no link
https://www.eupago.pt/Ilp/JVicrewfinais/. Os crew leaders deverdao confirmar a leitura e
compreensao dos termos e condi¢des de participagao.

Isengdo de responsabilidade: Da mesma forma, o crew leader, deverd aceitar o termos de
responsabilidade, isentando organizacdo, staff e patrocinadores de qualquer
responsabilidade por acidente ou ferimento que ocorra a um elemento de uma crew antes,
durante, ou depois de um evento ou competicao.

Cedéncia de Imagem: Todas as crews, ao inscreverem-se concordam com a cedéncia da sua
imagem para efeitos de promocgao, divulgacdao e comunicagao, nas plataformas digitais e
meios fisicios elaborados pela Hip Hop International Portugal.



https://www.eupago.pt/lp/JVJcrewfinais/

Alteracdes, Adi¢coes ou Substituicdes da Inscricdo
Até a data do evento as crews poderao alterar os seus membros, adicionando, substituindo
ou excluindo. O diretor executivo do HHI nacional deve ser notificado sobre a mudanca.

Ordem das Performances da Competicao
Serd comunicada antecipadamente pela organizacdo e realizada entre os dias 16 e 24 de
abril. Todos os crew leader serdo informados até a data do evento.

Area de Competicdo

A area de competicdo standard terd 10 (ou mais) metros x 10 (ou mais) metros para todos
os eventos de competicdo. A organizacdo da competicdo pode ajustar o tamanho da area
de apresentacdo e deve notificar todos os participantes antes da competicao.

Vestudrio*

O vestudrio pode incluir acessérios tais como chapéus, bonés, luvas, lencos, joias, etc. E
permitido remover pecas de roupa durante a performance desde que nao seja ofensivo ou
fora da personagem. A roupa removida deve ser colocada fora da area de competicdo. Tem
de ser sempre usada roupa interior adequada por todos os elementos da crew, tanto do
sexo masculino como do feminino. E proibida a utilizacdo de 6leos corporais ou outras
substancias aplicadas no corpo ou na roupa que possam afetar a superficie limpa e seca do
palco e a seguranca dos outros competidores. As crews podem usar botas de stomp, calcado
desportivo ou sapatilhas. Todo o calgado tem de ter solas limpas que nao risquem o
pavimento da drea de competic3o. E proibida a utilizacdo de sapatos de sapateado, sapatos
de jazz e sapatos de salto alto.

Aderecos

A crew podera utilizar aderecos desde que esses enriquecam a performance, sendo que a
utilizacdo dos mesmos nunca devera comprometer a continuacao da competicdo. Joalheiras
ou quaisquer outros aparelhos de execugdo para ajudar na seguranga e execugao apropriada
de um movimento sdo também permitidos, de preferéncia ocultados, quando possivel, de
maneira a ndo prejudicar a performance ou a concentrac¢do do juri na performance. Em caso
de duvida contactar o Hip Hop International para clarificacao.

Ateng¢do Médica

1. E da responsabilidade da crew, coredgrafo ou administrador da crew a comunicacdo da
existéncia de alguma lesdo ou doenga de um membro da crew a organiza¢do do evento.

2. Se a qualquer momento, antes ou depois da competicdo, algum membro da crew se
encontrar doente, lesionado ou a sua condicdo psicoldgica ou fisica colocar a sua
participacdo em risco, este podera ser declarado como incapacitado para competir, ou
desqualificado da competicdo. E reservado o direito a organizacdo do evento de retirar
qualquer elemento da crew que aparente ter tal lesdo ou doenga grave, ou necessite de
ateng¢ao médica especial.

3. E reservado o direito a organizagdo do evento a solicitagdo da apresentacdo de um
atestado médico a qualquer membro da crew considerado medicamente ou
emocionalmente em risco pela organizacao da competicao.



Requisitos da Musica da Atuagao

1. A peca devera ser realizada, na sua totalidade, na musica selecionada, preparada e
providenciada pela crew. A organizacdo do evento ndo fornecera a musica da crew.

2. Duragdo da musica devera ser de 2:30 min (+/- 30 segundos).

3. A musica de competicdo de uma crew tem de entregue em pen ou enviada previamente
via email.

4. Nao existe um numero maximo ou minimo de musicas ou gravagdes que possam ser
usadas na peca.

5. Sdo permitidos efeitos sonoros e composicdes originais. As crews sdao altamente
advertidas e desaconselhadas a utilizar musicas demasiado complexas com demasiadas
edicGes, efeitos sonoros ou musicas que as impecam de exibir uma apresentacdo de danga
limpa e continua.

6. Pode ser exigido que as crews fornecam as seguintes informac¢des por escrito a
organizacao da competicdo antes do evento para cada musica utilizada na coreografia: a.
Titulo, b. Artista, c. Compositor, d. Editor, e. Editora discografica

Staging

1. Amenos que existam circunstancias que impecam a existéncia do staging, cada crew tera
a oportunidade de praticar a sua pega com a sua musica na area/palco de competicdo pelo
menos uma vez antes do inicio da competicdo. A crew é responsdvel por comparecer para
o staging a hora certa ou perdera a sua vez.

Rondas de Competicao
Final Directa.

O Campeonato - Regras e Critérios Gerais

A Duragdo da Coreografia
1.Duracdo da musica deverad ser entre 2:00min e 3:30min.

A contagem do tempo inicia-se com o primeiro som audivel e termina com o ultimo som
audivel. As crews cujas pecas tenham uma duracdo fora do intervalo pré-definido serdo
penalizadas.

Pontuacao da Pega

A peca de uma crew de Dancehall é avaliada de acordo com os critérios de performance ,
skil, respeito a cultura, entretenimento, outfit e utilizacGo de aderegcos para a maior
pontuacao total possivel de 10 pontos.

Critérios de Performance e pontuagées:

Performance = 40% ou 4 pontos da pontuagao total

O juri ird recompensar pecas que incorporem Dancehall Moves, boa utilizacdo do palco,
formacgdes, carisma, intensidade e Dancehall Feeling, resultando numa peg¢a empolgante
gue evoca uma resposta emocional.



Criatividade (10%)

Coreografar e apresentar uma peca Unica e original com Dancehall moves. Utilizar formas
originais de ir ao chao, levantar do chao, transicdes e edicdo da musica para distinguir a tua
peca das outras.

Sé especial, diferente e fresh com todos os aspetos da peca respeitando sempre a cultura e
todos os fatores que tornam o Dancehall o estilo de danga cultural tal e qual como o
conhecemos.

Staging, Spacing, Formagoes e Mudancgas de niveis (5%)

A crew deve demonstrar consciéncia do espaco entre elementos durante uma grande gama
de formacdes Unicas, complicadas e desafiantes, movimentos interativos com um parceiro
e padrdes de movimento. O total uso do palco serd também considerado. A peca deve incluir
trés (3) niveis de movimento (baixo/médio/alto) utilizando movimentos de bragos, maos,
pernas, pés, tronco e cabeca com transi¢des criativas e imprevisiveis.

Carisma, Intensidade, Confianga, Projec¢do e Presencga (15%)

A peca contém movimentos dindmicos do inicio ao fim realizados pela crew, como um todo
e individualmente, contendo pausas e poses minimas. Durante uma performance destacada
por um ou mais elementos da crew, os elementos restantes devem continuar a executar
movimentos que contribuam para a intensidade geral da peca. A projecdao dos elementos
da crew é consistentemente forte durante toda a peca com uma demonstracdo de confianca
ininterrupta medida através da expressado facial, contacto visual e movimento corporal. Os
elementos da crew devem atuar com entusiasmo, paixao e conseguir demonstra-lo de
forma natural no palco.

Dancehall Presence (Respeito Cultural) /Vestuario (15%)

A Dancehall Presence é a capacidade dos elementos da crew demonstrarem uma
representacdo auténtica e desinibida do estilo no seu todo, independentemente da época
musical que representarem, respeitando a cultura e as respetivas épocas musicais.

A Dancehall Presence inclui atitude, energia, postura e dancehall style caracteristico de cada
época musical. As roupas e o0s acessorios utilizados devem representar e refletir o
verdadeiro caracter e do registo musical e época retratada, com um look Unico que distinga
a crew das restantes. Os elementos da crew ndo tém que estar vestidos de forma idéntica
ou semelhante. E aconselhada individualidade na roupa utilizada. As crews podem vestir
roupa estilizada representando o tema da sua peca. Em caso de duvida contactar o Hip Hop
International Portugal para clarificacdes.

Valor de Entretenimento/Apelo do Publico (15%)

Os elementos da crew e a sua pec¢a devem estar conectados com o publico e gerar respostas
emocionais, isto é, emocdo, alegria, risos, envolvimento e/ou a sensa¢do do drama
relativamente ao estilo apresentado. A peca deve deixar uma impressdao memordvel e
duradoura. Importante prestar especial atencao a este tdpico visto que é uma das maiores
bases do Dancehall e uma das razdes pela qual o Dancehall surgiu.

Critérios de qualificagdo e pontuagdes:
Skill (Habilidade) = 40% ou 4 pontos da pontuacao total

O juri vai avaliar a execucdo e dificuldade dos da coreografia apresentada. O juri vai
considerar a gualidade do movimento durante a peca, inclusive
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o posicionamento dos bracos, pernas e corpo, combinacdes dos trés niveis (chdo, nivel
médio e saltos) e sincronizacdo dos elementos da crew.

Musicalidade (10%)

A performance e a peca correspondem ao tempo e uso da musica e a capacidade da crew
para atuar simultaneamente com a musica. Movimentos e padrdes realizados com sons
simulados pelos elementos da crew na auséncia de musica gravada (por exemplo, foot
stomping, palmas, vozes, etc) também serdo considerados como musicalidade e avaliados
de forma semelhante.

Musicalidade — Qualidade de Execu¢do Ritmica - Os movimentos contidos na peca devem
demonstrar estrutura e estilo usando, por exemplo, varia¢des ritmicas, acentuacbes das
batidas fortes e fracas, mudanca de aceleracao e acentuacdo dos contratempos dos ritmos
musicais contidos no mix da crew.

Musicalidade - Movimentos Relacionados com a Musica - permanecer no tempo da musica,
movimentar no ritmo da musica e utilizar frases identificaveis para construir a peca.

Sincronizagdo/Timing (10%)

Os movimentos dos elementos da crew sao executados em sincroniza¢ao; o alcance dos
movimentos, velocidade, timing, e execucdo dos passos sdo realizados por todos os
elementos em unissono. E permitida a remogdo de alguma pega de vestudrio ou acessério
e a execugdo de movimentos em canon.

Execuc¢do/Mobilidade e Estabilizagdo Controladas (5%)
A crew deve manter o controlo da velocidade, direcao, dindmica e posicionamento do corpo
durante a pega.

Dificuldade da Execucdo de Movimentos Auténticos de Dancehall (15%)

A dificuldade é medida através dos niveis de capacidade demonstrados por todos os
elementos da crew e pela variedade de movimentos executados. E dada consideracdo ao
nimero de elementos da crew que tentam e completam com sucesso uma coreografia
complexa e que demonstram através da sua variedade e execucdo a compreensdo das bases
e origem do Dancehall.

Variedade de Dancehall Moves utilizadas (20%)
Vinte (20) ou mais Dancehall Moves devem ser realizados de modo identificavel numa peca
para uma crew receber o maximo de 2 pontos ou 20%.

Uma crew que realize de modo identificavel dez (10) Dancehall Moves ird receber um
maximo de 1 pontos.

Uma crew que realize de modo identificavel cinco (5) Dancehall Moves ird receber um
maximo de 0,5 pontos.

As crews devem incluir na sua performance uma ampla sele¢do de dangas sociais. Anexa-se
uma lista de alguns passos exemplificativos, mas nao se esgotam somente nestes.

Uma crew ndo deverd usar excessivamente o mesmo passo ou padrdo de movimento. Uma
variada gama de estilos de movimentos de bragos, pernas e corpo deve ser mostrada na

peca.
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Segue-se uma pequena lista de dangas sociais, old school, middle school e new school, que
poderdo usar na pega coreogrdfica, contendo esta lista moves male e female:

-Sesame street
-Bogle

-Paper Bag

-Old Man Saw
-Calm Dem Down
- Slide and Wine
-Cool and Deadly
-Batty rider
-Yardie

-Snatch
-Footaction
-Outshine

-Pop Dat

-Hot Shell

Lista de Penalizagdes

PERFORMANCE

Todos os elementos da crew que ndo estejam em palco para a abertura da performance ou
por sairem ou reentrarem no palco durante a peca 0,1

Inicio atrasado - ndo aparecer no palco dentro de 20 segundos apds ser anunciado 0,5
Exibicionismo 0,5

Pré-inicio - pré-visualizacdo da atuacao superior a dez (10) segundos 0,5

Cair ou tropegar/por ocorréncia — Queda Grande 0,1

Cair ou tropegar/por ocorréncia — Queda Pequena 0,05

Falsa partida/sem fundamento 0,25

MUSICA
Duragdo da pega (fora do intervalo 2 min — 3:30 min) 0,05
N&o inclui segmentos de movimentos continuos e ininterruptos 0,15

VESTUARIO
Vestuario n3o intacto (corddes/pecas de roupa desapertadas) 0,05
Uso de éleos corporais, tintas ou outras substancias que afetem a drea de atuac¢do 0,1



Incidentes em Circunstancias Extraordinarias

Uma circunstancia extraordinaria é uma ocorréncia para |a do controlo da crew e que afeta
a capacidade da crew para realizar a peca no inicio ou a qualquer altura. Uma circunstancia
extraordinaria ndo se limita aos exemplos listados abaixo e podem ser declaradas ao critério
do Diretor Técnico.

1. Reprodugdo ou entrada da musica errada.

2. Problemas na musica devido a um mau funcionamento do aparelho.

3. Perturbacdes causadas por falhas gerais de equipamentos, isto é, luzes, palco, espaco de
exibicdo ou som.

4. A realizacdo ou introdugdo de qualquer objeto ou perturbacdo externa na area de
atuacdo, mesmo antes ou durante a performance, por um individuo ou outros meios que
nao a crew.

Conduta de Circunstancias Extraordindrias

1. E da responsabilidade da crew a interrupcdo imediata da peca em circunstancias
extraordinarias (lesdes). A organizacdo, caso considere (paragem de um elemento
prolongada) podera / devera proceder a interrupgdo imediata da atuac3o.

2. A organizacdo da competicdo, Diretor Técnico e/ou o comité do evento irdo analisar a
situacdo, e, mediante a confirmacdo da decisdo e correcdo do problema, a crew sera
reintroduzida, regressa ao palco e recomeca a sua peca. Se a reinvidicacdo da crew for dada
como infundada pelo Diretor Técnico, a crew tera a possibilidade de recomecar a atuacao,
resultando numa penalizagao de 1,0.

3. A reinvidicacdo de uma circunstancia extraordinaria apresentada pela crew apds a
conclusdo da peca ndo serd aceite ou analisada.

Inicio e Finalizagao com a Crew Completa

Todos os membros da crew devem comecar juntos no palco (primeiros 20 segundos) e
concluir a peca no palco (ultimos 20 segundos). Serad aplicada uma penalizacdo se tal
situagdao ndo ocorrer.

Inicio Tardio
Quando uma crew ndo comparece no palco e assume uma posicdo inicial em vinte (20)
segundos apods ser chamada é-lhe aplicada uma penalizagdo por inicio tardio.

Pré-inicio

Um pré-inicio ocorre anteriormente a posicdo inicial; a crew demonstra introducgdes ou
exibi¢cOes excessivas durante mais de dez (10) segundos depois de todos os membros da
crew terem entrado em palco. Serd aplicada uma penalizagdo.

Inicio Falso
Um inicio falso ¢ um movimento feito por um ou mais membros da crew antes ou
exatamente depois do sinal/beep/comeco da musica, que fard com que a crew solicite um
recomeco.

N3o Comparecimento
A crew que ndo comparecer no palco e ndo iniciar a posicdo inicial dentro de sessenta (60)
segundos apds a sua chamada serd desqualificada.



Exibicionismo
O exibicionismo implica uma demonstracao pds-performativa excessiva ou posar no final da
peca. Serd aplicada uma penalizacao.

Quedas

1. Queda Grande

a. Um membro da crew cai irrecuperavelmente de uma elevagio/pega ou suporte.

b. Um membro da crew cai durante a coreografia de modo irrecuperavel.

2. Queda Pequena

1. Um erro acidental muito notavel durante a atuacdo que permite recuperacdo.

2. Um membro da crew tropeca ou cai durante a performance mas consegue recuperar.

Jurar e Pontuar a Peca

Painel de Jurados

O painel de jurados serd composto por um minimo de trés (3) jurados. Se surgirem
circunstancias atenuantes o Head Judge/Diretor Técnico e/ou a organizacdo do evento
podera alterar o nUmero de jurados.

Posicionamento do Juri no Campeonato

O painel de jurados, o Head Judge e o Director Técnico sentar-se-30 numa mesa posicionada
paralelamente a frente do palco de competicdo, distanciada de modo a permitir uma vista
clara e desobstruida de cada membro de cada crew “da cabeca aos pés”. Deverd ser
fornecida uma iluminacdo adequada. Os jurados de Skill e Performance sentar-se-do em
posicdes alternadas, isto é, Skill, Performance, Skill, Performance, etc.

Deveres do Juri

1. Juri de Performance

a. Avaliar e pontuar a peca de acordo com os critérios de Performance para o conteudo,
criatividade, staging, carisma, dancehall presence e entretenimento da danca Dancehall.

2. Juri de Skill

b. Avaliar e pontuar a peca de acordo com os critérios de Skill para Dancehall: Musicalidade,
Sincronizacdo, Execucdo, Dificuldade, Variedades de dancas sociais de Dancehall, Respeito
Rultural

3. Head Judge

a. O Head Judge podera, ou ndo, pontuar as pecas apresentadas pelas crews. As
responsabilidades geralmente inerentes ao Head Judge sdo as de facilitar e supervisionar
um desempenho justo e preciso do painel de jurados, e ajuizar todas as discrepancias,
penalizagbes, dedugdes e desqualificagdes. Por causa justa, um jurado poderd ser removido
ou substituido no painel pelo Head Judge.

b. Os deveres especificos do Head Judge quanto a execucdo da peca incluem:

i.  Confirmar a performance, quantidade e execugdo correta dos movimentos de
dancehall,

ii. Identificar e avaliar quedas grandes e/ou pequenas;

iii. Avaliar a entrada e saida em palco, inicio tardio, pré-inicio, exibicionismo e interrup¢ao
da peca;

iv. Averiguar a ocorréncia de violagbes das regras referentes a musica, incluindo a duragdo
do mix;
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4. Diretor Técnico

Os deveres do Diretor Técnico incluem educar e formar o juri sobre as Regras e Regulamento
do HHI e auxiliar o head judge na avaliagdo justa e precisa da decisdo, pontuacao e
resultados atribuidos pelo painel de jurados. Os deveres especificos do painel de Diretores
incluem:

i. Gerir as atividades programadas do painel;

ii. Coordenar as sessdes de feedback das crews;

iii. Facilitar o sorteio para a ordem de competicdo das crews;

iv. Publicar as pontuacgdes e os resultados para exibicdo publica;

v. Rastreio e selecdo dos jurados;

vi. Gerir questdes e duvidas;

vii. Realizar, apds a competicdo, uma reunido com os representantes das delegacdes;

Pontuacgodes e Classificagoes

1. A pontuacdo final determina a classificagdo final e oficial da crew.

Calculo da Pontuacao Final

1. A pontuagdo maxima possivel é dez (10).

2. Num painel de quatro (4) jurados, cada dois (2) jurard um ambito diferente e
posteriormente serd feita a média das pontuacdes de Performance e das pontuacgbes de Skill
e depois calculado o resultado final por soma das duas. Num painel de trés (3) jurados, todos
pontuardo tanto Skill como Performance/ Respeito Cultural, sendo feita a média e depois
calculado o resultado final por soma das duas.

3. Qualquer ponto de penalizacdo atribuido pelo Head Judge é deduzido na pontuacdo
total, dando origem a pontuacao final.

4. A pontuacao final serd arredondada as centésimas.

Pontuagdes de Empate

As pontuacdes de Empate serdo quebradas pela seguinte ordem:
1. A crew com a pontuagao de Respeito Cultural mais alta

2. A crew com a pontuacado de Performance mais alta

3. A crew com a pontuacdo de Skill mais alta

4. Analise da classificacdo atribuida por cada jurado a crew

Discrepancias nas Regras e/ou na Competi¢ido

1. Qualquer problema ou discrepancia durante a competicao serd levado ao conhecimento
da organizacdo da competicdo que ird discuti-lo com o Head Judge, o Diretor Técnico e/ou
a comissdo do evento, e a respetiva decisdo tomada serd a final.

2. A ma interpretacao devido a traducdo ou interpretacao das regras sera resolvida de
acordo com a versdo em Inglés. Na eventualidade de qualquer discrepancia, a versao em
Inglés das regras mais atuais permanecera.

Protestos
Quaisquer protestos sdo proibidos e ndo serao aceites a respeito de qualquer pontuacdo ou

resultado de uma decisdo.

Cerimonia de Entrega de Prémios



A competicdo sera encerrada com uma cerimdénia de homenagem as crews com as
pontuacGes totais mais altas. Serdo atribuidas medalhas, troféus, fitas e/ou prémios pelo
menos as trés melhores crews em cada categoria da competicao.

Composicao da Peca

O que Considerar no Desenvolvimento da tua Pega

Para desenvolver uma peca vencedora escolhe CUIDADOSAMENTE movimentos de
Dancehall que melhor representam os pontos fortes da tua crew e o que querem representar
e respectiva mensagem. As crews sao encorajadas a primar pela diferenga e mostrar os quao
versateis conseguem ser em todos os pontos ja focados anteriormente usando como base
dancehall moves das diferentes épocas musicais.

Evita seguir ou ser influenciado por pecas de campeonatos anteriores ndo existe um modelo
distinto para uma peca vencedora. Aquilo que num ano é considerado Unico e especial pode
ser considerado demasiado usado no ano seguinte. O juri do HHI procura performances que
sejam diferentes, novas, originais e que mostrem uma variedade de bases. Sé tu préprio e
expressa a diversidade da tua crew com paixao, intensidade e estilo.

Uma peca vencedora deve incluir uma ampla quantidade de danca. Editar excessivamente
a musica ou adicionar demasiados efeitos sonoros podem cortar a frase musical, as
contagens de 8 tempos e a musicalidade. O uso excessivo da edicdo do som e da adicdo de
efeitos sonoros muitas vezes resulta num mix pouco musical e pouco “dancavel”. Sé
cauteloso e preserva a musicalidade da tua peca.

E frequentemente esquecido ou negligenciado pelas crews o encontro do groove. O groove
é a reacdo do bailarino a batida e ao tom da musica e caracteristico de uma época em
especifico o Old School sendo que existem dancehall moves de outras épocas que vivem do
groove. Este ajuda o bailarino a improvisar e a expressar a sua danga mais de dentro para
fora. O groove existe em todos os tipos de musica e de dancga e certamente dentro de todos
os estilos de street dance. E o gue torna a danga genuina. Encontra o groove na tua musica
e expressa-o na peca da tua crew. E outra oportunidade de mostrar a danca e ser
recompensado pelo juri.

Os movimentos realizados numa peca que requerem uma preparacdo do passo, por
exemplo um back flip, serdo considerados trugues sem valores atribuidos a menos que
sejam precedidos, seguidos e integrados numa coreografia de danca dancehall. A inclusao
de TRUQUES pode aumentar a producdo global de uma pec¢a mas ndo pode coloca-la acima
da peca de outra crew. Nao sdo atribuidos pontos especiais pela inclusdo “especifica” de
truques mas utiliza-los para aumentar o tema, personalidade e emogao da peca é um risco
permitido que podera valorizar a tua peca.



